
第 17 届全国三维数字化创新设计大赛数字化设计与制

造专项赛简介

一、竞赛介绍

随着我国经济的快速发展，制造业正面临着转型升级的巨大挑战。为推动制
造业高质量发展，提高我国制造业的自主创新能力，培养一批具有创新精神和实
践能力的优秀人才，全国三维数字化创新设计与制造专项赛应运而生。该项赛事
自 2006年起，已成功举办了 16 届，为我国制造业培养了大批优秀人才，促进了
三维数字化技术的广泛应用。

二、赛项简介

伴随着现代制造企业数字化转型升级，数字化设计与制造已经成为了一个重
要的领域，能从事产品数字化正向、逆向设计、产品造型设计、增材制造设备操
作与维护等方面工作，具备创意思维、创客本领和匠人技艺的高素质复合型技术
技能人才培养面临着一些挑战和机遇。

全国普通高校学科竞赛排行榜是由中国高等教育学会高校竞赛评估与管理
体系研究工作组基于竞赛数据采集、综合评价和专家委员会投票情况确定的学科
竞赛榜单。该榜单为进一步推动和发挥学科竞赛类活动在教育教学、创新人才培
养等方面的重要

作用提供了规范和引导，为高校提高人才培养质量提供服务性参考信息，是
检验高校创新人才培养质量的重要标准之一。全国三维数字化创新设计大赛是全
国普通高校学科竞赛排行榜赛事之一，已连续成功举办至第 17 届，数字化设计
与制造专项赛（下称：本赛项）是全国三维数字化创
新设计大赛中的一个专项赛，赛项组织机构如下：
（一）指导单位
教育部
工业和信息化部
科学技术部
中国科学技术协会
（二）主办单位
国家制造业信息化培训中心
全国 3D技术推广服务与教育培训联盟（3D动力)
全国三维数字化创新设计大赛组委会



三、赛程赛制

本赛项符合数字化设计与制造流程和特点，将产品创意设计，数字化建模以

及数字化制造等专业知识和技术融入到赛项中。赛项重点考察选手的概念创意设

计基础和三维数字化表达能力，兼顾数字化制造的加工应用能力，采取主客观评

价相结合，主观评价选手作品的创意和表达，客观评价选手作品的技术技能水平。

赛项内容

阶段 竞赛内容 主要应用技术 要求

初赛/海选

（校赛)

数字化设计/创意

设计

不限 开放命题，自主设计

复赛

省赛)

数字化创意设计

与数字化制造

桌面式数控铣雕机

及加工材料套件桌

面式数控铣雕机及

加工材料套件

命题+现场操作，120

分钟内现场完成制作，

答辩评审：10 分钟

全国总决赛 数字化创意设计

与数字化制造

桌面式数控铣雕机

及加工材料套件桌

面式数控铣雕机及

加工材料套件

命题+现场操作，120

分钟内现场完成制作，

答辩评审：10 分钟



赛程安排

网 报名/初赛/校赛:2024 年 4 月 1 日-6 月 30 日;

复赛/省赛项目提交/省赛选拔：2024 年 7 月 1 日-10 月 31 日;

国赛/全国总决赛：2024 年 12 月;

评审奖励

1.评审标准
评审采用专家评分制（100 分制），详细要求见评分标准。

2.评审办法
由 3D 大赛组委会及赛区组委会共同组织行业、企业、院校等领域相关专家

共同组成省赛及国赛专委会与评审委员会，对参赛团队作品进行省赛及国赛答辩
评审，省赛选拔出的优胜选手将入围到国赛。
3.名次排序办法

名次按比赛成绩由高到低排列，比赛成绩高的参赛队名次在前；比赛成绩相
同，以第二阶段得分高的参赛队名次在前，若比赛成绩仍相同，以答辩成绩得分
高的参赛队
名次在前。
4.奖励办法

省赛评选产生特等奖、一等奖、二等奖、三等奖;国赛评选产生龙鼎大奖（由
双元科技特别赞助）、一等奖、二等奖、三等奖，并根据各参赛团队组织与获奖
情况，评选产生优秀指导教师奖、优秀组织奖。由 3D 大赛组委会对省赛及国赛
获奖团队进行表彰和奖励，包括获奖荣誉证书、奖杯、奖品，以及获奖作品项目
投资孵化、获奖团队有优先直接入职、面试推荐读研、师承、进修、实习等机会，
各参赛校可根据自身情况制定本校奖励。

赛项命题

校内选拔赛，学校自行命题与发布，技术支持单位提供命题参考；省级选拔
赛，赛前一个月在官网发布；国赛，赛前一个月在官网发布。其中省赛和国赛的
赛项作品评审工作采用专家线下评审形式展开，每个参赛队伍到现场参加评审，
评审分为数字化设计及数字化制造两个环节，各位评审专家按照评分标准对参赛
队两个环节进行评分，汇总各参赛队综合得分确定排序，评选相应奖项。

本赛项的省赛和国赛的比赛阶段分为数字化设计以及数字化制造两个阶段，
参赛者需完成以下竞赛任务：
（一）第一阶段：数字化创意设计阶段（50%）

参赛选手需在赛题公布后现场数字化制造阶段之前，根据赛题要求设计一个
零部件和已提供的其他零部件数据模型，装配成数字化产品成果物，并提交相关
资料，并在现场进行答辩。



（二）第二阶段：数字化协同制造阶段（50%）
数字化制造阶段比赛时长为 2小时。参赛选于使用自备电脑及相关软件，将

自主创意设计的相关设计文件和数据带到比赛现场，使用现场提供的数控加工设
备、工具或备用设备及加工材料套件将零部件制作出来，并和现场提供的其他零
部件组装成最终产品。

四、联系方式

1、大赛组委会联系方式
电话：4000393330
邮箱：liuyx@3ddl.org.cn
2、大赛支持单位联系方式
联系人:谭老师 13726553429
邮箱：1269654478@qq.com
未尽事宜，另行通知
吴老师 16676766273
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